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 1. สร้างรายการคาํถาม 10 ขอ้สาํหรับผูต้อบแบบประเมิน มีการให้คะแนนระดบัความพึงพอใจ
ตั%งแต่ 1 ถึง 5 โครงการ Animation, Game และ E-Learning จะมีคาํถามแตกต่างกนั   
นกัศึกษาเป็นผูก้าํหนดคาํถามประเมินความพึงพอใจใหส้อดคลอ้งกบัโครงการของตน เมื.อตั%งคาํถาม
ครบใหเ้ขา้พบกบัที.ปรึกษาโครงการของตน เพื.อรับคาํแนะนาํ และปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ   
ตวัอยา่งดงัภาพดา้นล่าง 
 

 
 
 2. ใหเ้ขา้พบกบัที.ปรึกษาเพื.อกาํหนดกลุ่มตวัอยา่งจํานวน 30 คน (โดยถือหลกัการตามเอกสาร
โครงการที.นกัศึกษาเสนอ) เช่น กลุ่มของ Game เลือกกลุ่มตวัอยา่งเป็นวยัรุ่น 15 - 25 ปี เมื.อไดก้ลุ่ม
ตวัอยา่งแลว้ ให้นาํแบบประเมินความพึงพอใจไปทดสอบกบักลุ่มตวัอยา่ง จากนั%นนาํมาสรุปความ     
พึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่ง    โดยใชก้ารหาค่าเฉลี"ยและส่วนเบี"ยงเบนมาตรฐาน เช่น ขอ้ที. 1. ขนาด
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ตวัอกัษรชดัเจนอ่านง่าย จากกลุ่มตวัอยา่ง 30 คนไดค่้าเฉลี.ยที. 4.39 ไดส่้วนเบี.ยงเบนมาตรฐาน 0.52 จึง
สรุปไดว้่าระดบัความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งในคาํถามขอ้ที. 1. ขนาดตวัอกัษรชดัเจนอ่านง่ายอยูใ่น
ระดบั มาก (ระดบัคะแนนดูไดจ้ากหวัขอ้ หมายเหตุ: ระดบัคะแนนความพึงพอใจ) ทาํให้ครบทั%ง 10 ขอ้
แลว้จึงมาสรุป นกัศึกษาจะไดร้ะดบัความพึงพอใจในภาพรวมทั%งหมด ตวัอยา่งดงัตารางดา้นล่าง 
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